
MAKING ID / 01

MAKING ID OS
Lenguaje visual de producto. Referencia de materiales y comportamiento.

01/2026

CLARIDAD
CON PROFUNDIDAD.
Contenido estable. Navegación y acciones con volumen.
Documento de referencia visual; no modifica la aplicación.
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Tres capas, una jerarquía.
La profundidad se concentra donde ayuda a orientarse y actuar.
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Inicio

Proyectos

Agenda

Documentos

Tu trabajo, en orden.
Ejemplo neutro de composición del producto.

VISTA / EJEMPLO

Proyecto de muestra
Una prioridad y una acción clara.

Abrir proyecto

VISTA / EJEMPLO

Siguiente acción
Una prioridad y una acción clara.

Abrir proyecto

1 / Fondo #F2F2F7.  2 / Contenido blanco, estable y legible.
3 / Navegación oscura y controles con cristal. Vinotinto reservado para la acción principal.
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El material tiene una función.
Cristal para interacción; superficie estable para información.
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Contenido
Blanco opaco. Contraste constante.
Sin transparencia detrás del texto.

Navegación
Carbón, borde sutil y separación.
La estructura no compite con el trabajo.

Controles y ventanas
Transparencia y desenfoque de fondo.
Reflejo direccional y borde luminoso.
Sombra de separación y compresión al pulsar.

Crear proyecto Ver detalle

La demostración interactiva vive en el portal.

No simular cristal bajando solo la opacidad.
No usar anillos concéntricos en el botón de cierre.
Con transparencia reducida: superficies opacas y contraste equivalente.
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Estados visibles. Acciones claras.
Cada control comunica reposo, interacción, foco y disponibilidad.
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NORMAL

Abrir proyecto

Objetivo táctil ≥ 48 × 48 px.

HOVER

Abrir proyecto

Luz suave, escala máxima 1.025.

PULSADO

Abrir proyecto

Compresión a 0.97, sin salto.

FOCO

Abrir proyecto

Contorno visible con teclado.

DESHABILITADO

Abrir proyecto

Sin acción; estado también textual.

SECUNDARIO

Abrir proyecto

Menor énfasis que la principal.

El estado nunca depende solo del color. La etiqueta explica la acción.
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Movimiento y adaptación.
La interfaz responde; no distrae del trabajo.
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240–280
ms / CONTROLES

Presión / 100 ms.

360
ms / FRAGMENTOS

Entrada de secciones / 460 ms.

620
ms / VENTANAS CSS

Una sola animación CSS.

Desktop
Navegación persistente.
Estructura inmediata en Inicio.
Cada bloque carga por separado.

Móvil
Diseñar la vista, no encoger desktop.
Respetar áreas seguras y teclado.
Sin desbordamiento horizontal.

Ventanas: cubic-bezier(.25,.1,.25,1). Una sola animación efectiva.
Movimiento reducido: omitir transformaciones no esenciales y transiciones prolongadas.

Más: abre 360 ms, cierra 180 ms. Origen: esquina superior derecha.
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Continuidad sin copiar la operación.
El sitio y el OS comparten lenguaje; cada uno responde a una tarea distinta.
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OS / TRABAJAR

Proyectos.
Responsables.
Fechas y acciones.

SITIO / MOSTRAR

Trabajo.
Criterio.
Contacto.

Compartimos: paleta, tipografía, detalle de materiales, jerarquía y movimiento.
La web pública no expone datos, pantallas de clientes ni componentes administrativos.

Carga progresiva sin reanimar la pantalla completa ni mostrar cifras inventadas.


